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Inteligéncia Artificial

A Inteligéncia Artificial baseia-se na
ideia de que toda a logistica do
pensamento humano pode ser
Mmecanizada, isto €, numa perspetiva
da criagcao de software, de tecnologia
gue consiga imitar o comportamento
e as capacidades humanas.

Com o desenvolvimento da
tecnologia, tem sido demonstrado nos
ultimos anos que as maquinas
(computadores) podem ser
programadas para realizarem tarefas
Mmuito complexas. Contudo, mesmo
com a evolucao dos componentes que
compode os computadores (por
exemplo, memadria RAM), nao existem
ainda programas ou tecnologias que
consigam (ainda) replicar dominios
das capacidades humanas. Mas por
outro lado, tém sido bastante
importantes em areas mais
especificas, com desempenhos ao
nivel dos humanos (e até mais), como
por exemplo, nos diagndsticos
meédicos, no reconhecimento facial ou
na conducao auténoma.

Pedro Domingos, professor de
Ciéncias da Computacao na
Universidade de Washington refere no
seu livro “A revolugao do Algoritmo
Mestre® que gquando isso acontecer na
plenitude, ou seja, a tecnologia ter a
capacidade de replicar o
comportamento e as capacidades
humanas é sinal de que foi
descoberto o Algoritmo Mestre.

Até chegarmos a esse algoritmo,
quando falarmos em Inteligéncia
Artificial, € fundamental associarmos
a Aprendizagem Automatica. E
conhecida por ser um conjunto de
algoritmos e de técnicas que
possibilitam a constru¢cao de modelos
de classificacao e de previsao, a partir
de um conjunto de (muitos) dados.

S3do esses dados que permitem a
consolidagcao de qualquer estrutura
tecnoldgica, porque desta forma
algoritmo definido ira ajustar uma
série de parametros num modelo para
gue, além de classificar os dados de
entrada, tenha a capacidade de
classificar novos dados cuja
classificagao ainda nao seja
conhecida.

A Aprendizagem Automatica € um
dos alicerces da Inteligéncia
Artificial. E face a evolucao
tecnoldgica, como por exemplo na
capacidade de armazenamento de
dados, € que tem sido possivel a
revolugcao de ferramentas, de
softwares e de tecnologias ao dispor
do comum cidadao: utilizamos
guando pesquisamos na internet,
quando recebemos recomendacodes de
conteudos, quando o telemovel é
desbloqueado através da impressao
digital ou do nosso rosto, etc.




Na sua génese, o seu DNA, a Inteligéncia Artificial compreende
determinados elementos fundamentais, para além da Aprendizagem
Automatica. E quantos mais desenvolvidos e aperfeicoados estiverem, mais
proximos estaremos do Algoritmo Mestre:

Detecdao de anomalias - A capacidade de detetar automaticamente erros ou
atividades incomuns num sistema.

Visdo computacional - A capacidade do software em interpretar o mundo
por meio de camaras, videos e imagens.

Processamento de linguagem natural - A capacidade de um computador
interpretar a linguagem escrita ou falada, e responder.

Inteligéncia Artificial conversacional - A capacidade de um "agente" de
software em participar numa conversa.

Independentemente do contexto profissional e pessoal, € muito provavel
gue a Inteligéncia Artificial tenha algum impacto naquilo que estamos a
fazer. Com um enorme potencial para ajudar, é algo que influenciara muitas
das decisdes que possamos tomar.

Contudo, como qualquer outro tipo de tecnologia, a sua aplicabilidade
dependera da forma como for utilizada, assim sera fundamental pensar
sobre os riscos que possam estar associados. A "inteligéncia" das maquinas e
das estruturas digitais dependem inteiramente da informacao que lhes é
fornecida (ou posteriormente recolhida), pelo que promover e formar
cidadaos conscientes e criticos, responsaveis por este tipo de tecnologia,
podera certamente ajuda-los na percecao sobre os riscos € nas questoes
éticas.
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Teachable Machine: projeto que ajuda a
criar modelos, através da Aprendizagem
Automatica. Recolhe, treina e exporta os
dados, e que permite reconhecer
imagens e sons.
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LearningML - projeto desenvolvido por Juan David Rodriguez Garcia e
KGBL3. Tem a mesma func¢cao do Teachable Machine, contudo, permite
integrar posteriormente o Scratch para usarmos o nosso modelo em
diferentes projetos.
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